Beschreibung:

Im Kurs ,,Gesundheit und Soziales“ kannst du jede Menge Neues liber deine Gesundheit
und das Miteinander lernen. Wir haben ein paar Fragen an dich:

Du bewegst dich gern und hast Lust Hintergriinde dazu zu erfahren?

Du interessierst dich fiir Stressabbau und entspannst auch einfach mal gerne?
Du mochtest mehr liber gesunde Ernahrung erfahren und bist bereit, selbst
etwas Gesundes zuzubereiten?

Du liebst Gruppenspiele, hast eine soziale Art und mochtest mehr zum sozialen
Miteinander erfahren?

Wenn du jetzt neugierig bist, dann bist du bei uns genau richtig! Von kleinen
Gruppenspielen bis hin zum gesunden Friihstlick — dieses Profil macht gute Laune!
Hinzu kommen Sport und Bewegung, coole Ausflige und jede Menge SpaR.

Inhalte:

gesundes Frihstilick
Entspannungstechniken

kleine Spiele zur Starkung des Teamgefiihls
Kérperwahrnehmung

bewegte Pause

Ruheerfahrungen

Ausflige

Fachrichtung: Sport, Biologie, Sozialpadagogik, Hauswirtschaft,

bewegtes Lernen

ung
Bewed nzimmer

im Klasse!




Handwerk und Natur

Beschreibung: Im Profil Handwerk und Natur beschaftigen wir uns mit Themen aus
den Bereichen Naturwissenschaften und Werken/Technik. Dieses Profil besteht aus
einem Kurs Biologie und einem Kurs Werken.

Du bist in diesem Profil gut aufgehoben, wenn Du dich fiir praktische, handwerkliche
Themen wie z.B. Sagen, Schleifen und Bohren interessierst. Im Biologiekurs werden
Themen theoretisch behandelt und dann im Werkunterricht praktisch umgesetzt.

Wahlpflichtkurs 1: Biologie
Wahlpflichtkurs 2: Werken

Inhalte WPK 1: im WPK Biologie sprechen wir iiber die Lebensweise und den
Lebensraum von Eichhérnchen und Fledermausen. Hier werden wir sehr viel mit Filmen
und dem Tablet bzw. Computer arbeiten.

Danach geht es um Vogel, Reptilien und Fische. Du wirst viele verschiedene Arten dieser
Wirbeltierklassen kennenlernen und dich auch praktisch mit diesen Tieren beschaftigen.

Inhalte WPK 2: Im WPK Werken werden wir verschiedene Hilfsmittel
(Nistkasten, Futterstationen), auf den Bedarf von Eichhérnchen und
Fledermausen ausgerichtet, bauen. Hierbei wirst du viele verschiedene
Arbeitstechniken und Werkstoffe kennen lernen und selbst erproben wie diese
am besten zu bearbeiten sind.

Bild 1 Bild 2




Beschreibung:
Durch Musik und Kunst driickt der Mensch seit Jahrtausenden seine Gefiuihle aus.
Kannst du dir einen Film ohne Musik vorstellen?

Wir werden Geflihle und Stimmungen fir das Auge und das Ohr erlebbar machen,
indem wir gemeinsam Musik mit Instrumenten machen und Malen. Dabei werden wir
viel dartiber Lernen, wie man Musik und Kunst richtig beschreibt.

Warum spricht man davon, dass Farben und Klange dunkel oder hell sein kdnnen?
Wieso wirken dunkle Bilder eigentlich manchmal so traurig und warum tiefe Tone
manchmal ziemlich gruselig?

Wenn dich diese und dhnliche Fragen interessieren und du Lust hast ein Instrument und
Maltechniken zu lernen, dann bist du im Musik- und Kunstkurs richtig!

Inhalte:
Wir werden
- gemeinsam Musik auf Instrumenten machen
- gemeinsam ein passendes Bild zu unserer selbst gespielten Musik malen
- Bilder betrachten und Musik anhdren und dabei lernen diese zu beschreiben
- Spald haben und uns ausprobieren diirfen

- KREATIV sein

Fachrichtung: Musik Und Kunst
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Wirtschaft und Informatik

Beschreibung: Schulkiosk ,,Mahltied”

In diesem WPK geht es darum, am Beispiel unseres Schulkiosks eine Schiilerfirma kennen
zu lernen. Ihr gewinnt einen Einblick in den Ablauf wirtschaftlichen Handelns und erfahrt
erste allgemeine Zusammenhange. Mithilfe der Programme ,Word“ und ,,Excel” werden
Anfragen aufgenommen, Kostenaufstellungen vorgenommen und Einnahmen notiert. Es
wird auch eine Umfrage zum Bedarf der Schiiler der OBS nach weiteren Produkten
durchgefiihrt und Werbung gestaltet. Weiterhin kdnnen eigene Produkte erstellt und
verkauft werden.

Wahlpflichtkurs 1: Wirtschaft
Wahlpflichtkurs 2: Informatik

Inhalte WPK 1: Wirtschaft

Die Schilerinnen und Schiiler:
- kaufen die Produkte fiir den Schulkiosk ein und verkaufen sie in den Pausen,
- Uberlegen, welche Produkte man noch verkaufen konnte und ermitteln den Bedarf nach
diesen Produkten durch eine Umfrage in der Schiilerschaft der OBS,
- machen mit Plakaten und Flyern Werbung fiir den Kiosk,
- erhalten erste Einblicke in die Wirtschaft allgemein
- stellen eigene Produkte her, die sie dann mit verkaufen

Inhalte WPK 2: Informatik

Die Schilerinnen und Schiiler:
- lernen die Programme ,Word“ und , Excel” kennen
- schreiben Anfragen und erstellen eine Umfrage zu Wiinschen in der Schiilerschaft nach
weiteren Produkten flir den Kiosk
- vergleichen anschaulich Kosten und Gewinne
- designen Werbeflyer und Plakate sowie ein Logo fiir den Kiosk




