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Beschreibung: 
Im Kurs „Gesundheit und Soziales“ kannst du jede Menge Neues über deine Gesundheit 
und das Miteinander lernen. Wir haben ein paar Fragen an dich: 

• Du bewegst dich gern und hast Lust Hintergründe dazu zu erfahren? 
• Du interessierst dich für Stressabbau und entspannst auch einfach mal gerne? 
• Du möchtest mehr über gesunde Ernährung erfahren und bist bereit, selbst 

etwas Gesundes zuzubereiten? 
• Du liebst Gruppenspiele, hast eine soziale Art und möchtest mehr zum sozialen 

Miteinander erfahren? 
Wenn du jetzt neugierig bist, dann bist du bei uns genau richNg! Von kleinen 
Gruppenspielen bis hin zum gesunden Frühstück – dieses Profil macht gute Laune! 
Hinzu kommen Sport und Bewegung, coole Ausflüge und jede Menge Spaß.  

Fachrichtung: Sport, Biologie, Sozialpädagogik, Hauswirtscha8, 
bewegtes Lernen 
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Bild 2 

Inhalte: 
• gesundes Frühstück 
• Entspannungstechniken 
• kleine Spiele zur Stärkung des Teamgefühls 
• Körperwahrnehmung 
• bewegte Pause 
• Ruheerfahrungen 
• Ausflüge 



Profil Jahrgang 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Beschreibung: Im Profil Handwerk und Natur beschä[igen wir uns mit Themen aus 
den Bereichen Naturwissenscha[en und Werken/Technik. In Jahrgang 6 besteht dieses 
Profil aus einem Kurs Biologie und einem Kurs Werken. 
Du bist in diesem Profil gut aufgehoben, wenn Du dich für prakNsche, handwerkliche 
Themen wie z.B. Sägen, Schleifen und Bohren interessierst. Im parallelen Biologiekurs 
werden Themen theoreNsch behandelt und dann im Werkunterricht prakNsch umgesetzt. 
Beispiel: Im Biologieunterricht wir über die Lebensweise und den Lebensraum unserer 
heimischen Eichhörnchen gesprochen, im Werkunterricht wird ein Eichhörnchenkobel 
gebaut. 

Wahlpflichtkurs 1: Biologie 
Wahlpflichtkurs 2: Werken 
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Bild 2 

Inhalte WPK 1: Im WPK Biologie sprechen wir über die Lebensweise und den 
Lebensraum von Eichhörnchen und Fledermäusen. Hier werden wir sehr viel mit Filmen 
und dem Tablet bzw. Computer arbeiten. 
Danach geht es um Vögel, RepNlien und Fische. Du wirst viele verschiedene Arten dieser 
WirbelNerklassen kennenlernen und dich auch prakNsch mit diesen Tieren beschä[igen. 

Inhalte WPK 2: Im WPK Werken werden wir verschiedene Hilfsmittel 
(Nistkästen, Futterstationen), auf den Bedarf von Eichhörnchen und 
Fledermäusen ausgerichtet, bauen. Hierbei wirst du viele verschiedene 
Arbeitstechniken und Werkstoffe kennen lernen und selbst erproben wie diese 
am besten zu bearbeiten sind. 



Wahlpflichtkurs Jahrgang 6  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Beschreibung:  
Im Miaelpunkt des Wahlpflichtunterrichts für den 6. Jahrgang steht die Verknüpfung 
der Themenbereiche Musik und Kunst. Der Fachbereich musisch/künstlerische Bildung 
vereint die kreaNven Fächer darstellendes Spiel, gestaltendes Werken, 
Mediengestaltung, Kunst, Musik und TexNl. Unser künstlich, didakNscher Ansatz zielt 
darauf ab, unseren Schülerinnen und Schülern einen Überblick über die Bandbreite 
künstlerischen Arbeitens zu vermiaeln und gezielt individuelle Stärken in den 
persönlichen Neigungen zu maximieren. Der Unterricht zielt auf einer Verschmelzung 
der beiden Kunstspaten, dessen Ursprung und gemeinsamer Hauptnenner, der seit 
jeher der im Menschen angelegte Wunsch, nach Ausdruck ist. 
Musik und bildende Kunst vermögen Nefgründige Dinge über das Leben zu offenbaren, 
sie berühren uns und können unser Leben schöner und bunter machen. 

Fachrichtung: Musik Und Kunst 
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Bild 2  

Inhalte: 
Besser sehen durch Hören – besser hören durch Sehen! 
Im Kunstunterricht werden Kunsthistorische und technische Hintergründe mit der Gestaltung von Bildern, Skulpturen, 
Collagen, etc. verknüpC. Im Musikunterricht verbinden sich musiktheoreEsche,- historische,- kulturelle Inhalte stets 
mit Gesang, Instrumentalspiel und Bewegung. 
Beide KunsGormen können sich in folgend genannten Projekten verknüpfen: 

• Bauen und gestalten von Instrumenten und Klangskulpturen 
• Farben in Musik und Kunst 
• Improvisieren und Komponieren in Musik und Kunst 
• Darstellendes Spiel/Tanz/Bühnenbild 
• Ergebnisse des produktorienEerten Unterrichts finden in innerschulische Ausstellungen und Aufführungen 

Wertschätzung 
 



Profil Jahrgang 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
  
 
 
 

Beschreibung: Schulkiosk „Mahl5ed“ 
In diesem WPK geht es darum, am Beispiel unseres Schulkiosks eine Schülerfirma kennen 
zu lernen. Ihr gewinnt einen Einblick in den Ablauf wirtscha[lichen Handelns und erfahrt 
erste allgemeine Zusammenhänge. Mithilfe der Programme „Word“ und „Excel“ werden 
Anfragen aufgenommen, Kostenaufstellungen vorgenommen und Einnahmen noNert. Es 
wird auch eine Umfrage zum Bedarf der Schüler der OBS nach weiteren Produkten 
durchgeführt und Werbung gestaltet. Weiterhin können eigene Produkte erstellt und 
verkau[ werden. 

Wahlpflichtkurs 1: Wirtscha7 
Wahlpflichtkurs 2: Informa;k 
 

 

 
 
 
 

 

 
 

 

Inhalte WPK 1: Wirtscha< 
Die Schülerinnen und Schüler:  

- kaufen die Produkte für den Schulkiosk ein und verkaufen sie in den Pausen,  
- überlegen, welche Produkte man noch verkaufen könnte und ermi;eln den Bedarf nach 

diesen Produkten durch eine Umfrage in der Schülerscha> der OBS, 
- machen mit Plakaten und Flyern Werbung für den Kiosk, 
- erhalten erste Einblicke in die Wirtscha> allgemein 
- stellen eigene Produkte her, die sie dann mit verkaufen 

Inhalte WPK 2: Informa@k 
Die Schülerinnen und Schüler:  

- lernen die Programme „Word“ und „Excel“ kennen 
- schreiben Anfragen und erstellen eine Umfrage zu Wünschen in der Schülerscha> nach 

weiteren Produkten für den Kiosk  
- vergleichen anschaulich Kosten und Gewinne  
- designen Werbeflyer und Plakate sowie ein Logo für den Kiosk  
 
-  

 
    

-   
eine Umfrage unter der Schülerscha4 der OBS nach weiteren Wünschen an 
Kioskprodukten durchgeführt und es werden Werbeflyer und -plakate sowie ein Logo 
mit einem Grafikprogramm erstellt, um den Verkauf der Kioskprodukte zu steigern. 
 


